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Czy prawo nadąża za deepfake’ami? 

Analiza nowych regulacji w Danii, 
na Cyprze i w USA



Duńskie regulacje dotyczące ochrony głosu i wizerunku przed deepfake’ami są
obecnie procedowane jako projekt nowelizacji duńskiej ustawy o prawie autorskim.
Projekt dotyczy wprowadzenia ochrony przed cyfrowo generowanymi imitacjami, w
szczególności imitacjami głosu, wyglądu i innych cech osobistych osoby fizycznej.

Projekt zakłada wprowadzenie dwóch głównych mechanizmów ochrony.
Po pierwsze, osoby fizyczne mają uzyskać prawo do decydowania, czy realistyczne
cyfrowo wygenerowane imitacje ich cech osobistych, w szczególności wyglądu lub
głosu, mogą być publicznie udostępniane. Kluczowe znaczenie ma więc zgoda osoby
imitowanej – bez niej publiczne udostępnienie takiego deepfake’a ma być co do
zasady niedopuszczalne. Chodzi m.in. o sytuacje, w których deepfake odtwarza czyjś
wygląd albo głos w sposób sugerujący, że dana osoba rzeczywiście wystąpiła w
danym materiale. Ochrona ma trwać 50 lat po śmierci osoby imitowanej.

DANIA

Po drugie, projekt przewiduje osobną ochronę artystów wykonawców. Ma ona
obejmować cyfrowe imitacje ich wykonań lub występów, również udostępniane
publicznie bez zgody. W praktyce regulacja ma więc chronić nie tylko „zwykły”
wizerunek lub głos osoby, ale także sposób wykonania, występ lub artystyczną
kreację. Regulacja została umieszczona w prawie autorskim, a dokładniej w
konstrukcji zbliżonej do praw pokrewnych. Oznacza to, że projekt ujmuje ochronę
przed deepfake’ami nie tylko jako zagadnienie dóbr osobistych czy prywatności, lecz
także jako nowe uprawnienie do kontrolowania cyfrowych imitacji osoby lub
wykonania. 

Projekt ma też znaczenie dla platform internetowych. Nie tworzy zasadniczo
osobnego reżimu odpowiedzialności platform, ale sprawia, że nieuprawnione
deepfake’i będą mogły być traktowane jako treści nielegalne. W konsekwencji takie
treści mogłyby być zgłaszane platformom w ramach mechanizmów przewidzianych
m.in. w DSA.

Status: projekt ustawy był przedmiotem konsultacji, a także został notyfikowany
Komisji Europejskiej w systemie TRIS (2025/0642/DK). 
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CYPR

Cypryjskie regulacje dotyczące ochrony głosu i wizerunku przed deepfake’ami zostały
przyjęte jako nowelizacja ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych
(Copyright and Related Rights Law 59/1976). Nowe przepisy mają chronić zarówno
osoby fizyczne, jak i artystów wykonawców przed nieuprawnionym
wykorzystywaniem technologii AI do tworzenia realistycznych imitacji ich głosu,
wyglądu lub występów.

Nowelizacja przewiduje dwa główne mechanizmy ochrony.
Po pierwsze, zakazuje publicznego udostępniania deepfake’ów przedstawiających
cechy osoby fizycznej, takie jak wygląd, głos, cechy biometryczne lub behawioralne,
bez jej wyraźnej zgody. Po drugie, obejmuje ochroną artystów wykonawców przed
tworzeniem i rozpowszechnianiem cyfrowych imitacji ich wykonań lub występów
bez zgody.

Pojęcie „deepfake” zostało powiązane z definicją zawartą w AI Act, dzięki czemu nowe
przepisy odnoszą się do sztucznie wygenerowanych lub zmanipulowanych treści,
które przypominają rzeczywiste osoby i mogą sprawiać wrażenie autentycznych.

Nowelizacja przewiduje możliwość dochodzenia roszczeń, w tym uzyskania nakazu
zaprzestania naruszeń i odszkodowania. W określonych przypadkach naruszenie
nowych przepisów może również skutkować odpowiedzialnością karną. Ochrona ma
obowiązywać przez 50 lat po śmierci osoby lub artysty wykonawcy.

Status: ustawa została przyjęta przez cypryjską Izbę Reprezentantów w marcu 2026 r. 

Regulacja przewiduje wyjątki od ochrony m.in. dla satyry i parodii. W odniesieniu do
osób fizycznych wyjątki obejmują również karykaturę oraz krytykę polityczną lub
społeczną. Wyjątki nie znajdą jednak zastosowania, jeżeli deepfake stanowi
dezinformację i stwarza poważne ryzyko naruszenia praw lub istotnych interesów
innych osób.
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Amerykańskie regulacje dotyczące ochrony głosu i wizerunku przed deepfake’ami są
obecnie procedowane jako federalny projekt ustawy NO FAKES Act of 2026, czyli
Nurture Originals, Foster Art, and Keep Entertainment Safe Act of 2026. 

Projekt ma stworzyć jednolite federalne prawo do kontrolowania użycia głosu i
wizualnego podobieństwa osoby w tzw. digital replica.

USA

Projekt definiuje digital replica jako nowo stworzone, komputerowo wygenerowane i
wysoce realistyczne przedstawienie elektroniczne, które pozwala rozpoznać głos lub
wizualny wizerunek danej osoby. Chodzi zarówno o sytuacje, w których dana osoba
w ogóle nie wystąpiła w materiale, jak i o przypadki, w których jej rzeczywisty występ
lub wygląd został istotnie zmieniony.

Główne założenie projektu polega na przyznaniu każdej osobie albo uprawnionemu
podmiotowi prawa do zezwalania na wykorzystanie jej głosu lub wizerunku w
cyfrowej replice. Prawo to ma mieć charakter majątkowy. Za życia osoby nie będzie
mogło zostać przeniesione, ale będzie mogło być licencjonowane. Po śmierci ma
przechodzić na spadkobierców lub inne uprawnione osoby i zasadniczo może trwać
do 70 lat po śmierci, przy czym projekt przewiduje szczegółowy mechanizm
odnawiania ochrony po pierwszych 10 latach.

Projekt przewiduje odpowiedzialność cywilną za publiczne udostępnianie,
dystrybucję, transmisję lub komunikowanie cyfrowej repliki bez zgody
uprawnionego. Odpowiedzialność może dotyczyć także produktów lub usług
zaprojektowanych przede wszystkim do tworzenia nieautoryzowanych cyfrowych
replik konkretnych osób. W praktyce projekt ma więc obejmować nie tylko same
deepfake’i, ale również narzędzia służące do ich tworzenia.
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Projekt zawiera wyjątki chroniące określone formy wypowiedzi. Odpowiedzialność
nie powinna obejmować m.in. rzetelnych materiałów informacyjnych, spraw
publicznych, relacji sportowych, dokumentów, przedstawień historycznych lub
biograficznych, komentarza, krytyki, nauki, satyry i parodii. Wyjątki nie mają jednak
zastosowania do cyfrowych replik wykorzystywanych do przedstawienia treści
seksualnie jednoznacznych.

Projekt przewiduje również środki ochrony prawnej, w tym roszczenia cywilne,
nakazy sądowe, odszkodowanie, określone kwoty ustawowe oraz w niektórych
przypadkach odszkodowanie karne. Samo oznaczenie materiału jako
wygenerowanego przez AI albo dodanie disclaimeru, że replika jest nieautoryzowana,
nie ma być wystarczającą obroną przed odpowiedzialnością.

Status: projekt czeka na uchwalenie przez Kongres.

Istotną częścią projektu są zasady odpowiedzialności platform internetowych.
Projekt przewiduje mechanizm podobny do notice and takedown: po otrzymaniu
prawidłowego zgłoszenia platforma powinna usunąć albo zablokować dostęp do
wskazanego materiału, aby korzystać z ochrony przed odpowiedzialnością. W
najnowszej wersji przewidziano również procedurę counter-notification, czyli
możliwość zakwestionowania usunięcia materiału przez osobę, która go zamieściła.
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